,,Kodowanie na dywanie”

Kodowanie na planszy - kolory i ksztatty - sklep diverti.p]lWspétczesny Swiat wymaga od

dzieci nie tylko znajomoS$ci nowych technologii, ale przede wszystkim umiejgtnoSci
logicznego mysSlenia, rozwigzywania probleméw i wspétpracy. Kodowanie w
przedszkolu nie oznacza pracy przy komputerze, lecz nauke poprzez ruch, zabawe 1
manipulacj¢ przedmiotami.

Zajecia ,,Kodowanie na dywanie’ maja na celu rozwijanie tych kompetencji w sposéb

naturalny, poprzez zabawy z wykorzystaniem kolorowych kart, maty do kodowania i

elementow rytmiki.

Cele gléwne:

przysztosci.

Cele szczegolowe:
Dziecko:
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Rozwijanie logicznego mysSlenia.
Wdrazanie do wspotpracy 1 wspdlnego rozwigzywania zadaf.

Przygotowanie dzieci do bezpiecznego korzystania z technologii w

potrafi rozpoznawac i tworzy¢ sekwencje, rytmy, wzory,

rozumie pojecia kierunkéw (lewo, prawo, prosto, w tyt),

potrafi zaplanowac prostg trase 1 przewidzie¢ efekt swoich dziataf,
rozwija umiejetnoSc liczenia i klasyfikowania,

potrafi wspotpracowac w grupie 1 przestrzega¢ zasad,

poznaje podstawowe symbole i znaki stosowane w kodowaniu.

Orientacja w przestrzeni (prawo—lewo, przoéd—tyt, géra—doét).

Tworzenie prostych schematéw.



Rozpoznawanie i uktadanie rytméw kolorystycznych,

dzwiekowych 1 ruchowych.

cyfry).

Metody:

Formy:
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Zasady zapisu informacji w postaci symboli (strzatki, kolory,

Dekodowanie prostych komunikatéw.
Zabawy z wykorzystaniem maty do kodowania (np. 5x5 pol).

Wprowadzenie do myS§lenia przyczynowo—skutkowego.

metoda zabawowa,
metoda praktycznego dzialania,
metoda problemowa,

gry dydaktyczne i ruchowe.

praca z calg grupa,
praca w matych zespotach,

praca indywidualna.

Mata do kodowania (np. 5x5 pdl),

kolorowe kubeczki lub klocki,

zestaw kart kierunkowych (strzatki: 1 | — <),
karty z symbolami i obrazkami,

taSma klejaca do wyznaczania pél na dywanie,

kartki, kredki, karty pracy.

»Co to znaczy kodowaé?”” — wprowadzenie do pojecia kodu.



2. 2. »Dywanowa mapa skarbéw” — planowanie trasy do skarbu.

3. 3. »Zakodowany taniec” — ruch wedtug symboli.

4. 4. »Kubeczkowe wieze’” — sekwencje koloréw i rytmy.

S. S. »Robot w kuchni” — tworzenie instrukcji dla kolegi.

6. 6. ,» W lesie’” — kodowanie drogi zwierzat do swoich domkow.

7. 7. ,»Swigteczny kod” — ozdabianie choinki wedtug zakodowanego
WZOru.

8. 8. »Zakodowana pogoda” — dobieranie symboli do warunkéw
pogodowych.

Po zakonczeniu realizacji programu dziecko:

rozumie, ze kod to sposéb przekazywania informacii,

potrafi tworzy¢ i odczytywaé proste kody,

mysli logicznie i przewiduje konsekwencje dziatan,

wspétpracuje w grupie,

czerpie rado$¢ z nauki przez zabawe.

obserwacja dzieci podczas zajed,

analiza wytworow dzieci (rysunki, utozone wzory, trasy),
rozmowy z dzieémi.

G. Lech, Kodowanie na dywanie. Zabawy rozwijajgce kompetencje

matematyczne i logiczne, WSiP.

A. Swié, Kodowanie w przedszkolu. Scenariusze zaje¢, MAC
Edukacja.
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